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“BiZ HAZIRIZ! SEN DE VAR MISIN?>’ FCL SINIF PROJESI

1. Giris

Okullarda basarty1 arttirmak icin esnek-uygulanabilir mekéanlarin olusturulmasma ihtiyag
duyuldugu goriilmektedir. Hamaty ve Lines calismalar sirasinda gelecegin okullarinda katilimli hizl
Ogrenme icin esnek okul mekanlarma ihtiyag oldugunu bulmuglardir.Béylece 6grenciler egitime daha
aktif katilacaklardir. Mekan iginde farkli fonksiyonlara hizmet eden mekan ve baglantili caligma
merkezleri  diisiiniilebilecektir. Ozellestirilmis mekanlarda dgrenciler uzun dénemli projeler
iiretebilecekler, hayat boyu 6grenme yeteneklerini gelistirebileceklerdir.Bu nedenlerden dolay: Future
Classroom Lab. Ogrencilerin planlamalarina,tasarimlaria ve kendi ¢alismalarim iiretmelerine izin verir.
Uretim alaninda bilginin basit tekrar1 yeterli degildir,6grenciler gergek bilginin insasi etkinlikleri ile
calisirlar. Yorumlama, analiz,grup caligmalar1 ve degerlendirme {iretim siirecinin en dnemli parcalaridir.
Egitime her donem yeni bir soluk getiren MEB, misyon ve vizyonu daha ileri gotiirebilecek genc nesillere
ozel bir 6nem vermektedir. Bunun iginde iilke ¢apindaki okullarin fiziki ortamini her daim gelistirmekle
birlikte egitimin en 6nemli paydast olan ¢ocuklarimiza iyi bir okul ortami sunmaktadir. Bu amagla
daginik yerlesim tipine mevcut mahalle okulumuz, 13 tasima gilizergahindan gelen 148 egitim paydast
icinde sosyallesebilecekleri tek ortam olan okulumuzda ¢ocuklarimizin da FCL sinifin olusturulmasinda
emek verdigi esnek-uygulanabilir 6grenme mekénlarinin olugturulmasina ihtiyag duyuldugu goriilerek
projemiz hayata gecirilmistir. Yapilandirici yaklagima gore, her birey O0grenme siirecinde aktif hale



getirilmeli ve kendi 6grenmesinden sorumlu olmalidir. Ogrenmeyi hem somut hem eglendirici ortamlarda
sunma ihtiyaci ile birlikte bu projenin yapim asamasinda 6grencilerimizin sorumlulugu iizerine almalari,
yapilan ise sahip ¢ikmalar1 ve korumalar1 yoniinden projemizi 6zgiin kilmaktadir.

2. Problem durumu

Bir goriise gore egitim mekan1 olarak okul, insanin ¢evresindeki degisimlere ayak uydurmak
tizere birey davraniglarini degistirmek ve yeni davraniglar kazandirmakla yiikiimliidiir. Bu yiizden okulun;
hem g¢evredeki gelismelere uyum saglayacak, hem de cevredeki gelisme ve degismeleri olusturabilecek
yeterlilige sahip olmasi1 gerekmektedir. Teknolojik acidan gelisen yeni diinyada egitim paydaslarimiz
tablet pc ve akilli telefonlarda vakit gecirmekte, teknolojiyi egitim acisindan kullanmamaktadirlar.Bu da
Ogrenciler arasinda iletisimsizlige,yalnizliga ve toplumdan soyulasmaya neden olmaktadir. Ayrica
yetisen nesil birbiriyle etkilesimden uzak, paylasimsiz ve kendi diislincelerini ifade etmekte zorlanan bir
yapiya doniismiis durumdadir. Mahalle okulumuza farkli yerlesim yerlerinden gelen paydaslarimizi ortak
bir ¢at1 altinda toplamak, birbirleri ile etkilesim kurmalarini saglamak isbirligi,yaraticilik,fikir aligverisi
ve aragtirma unsurlarindan hareketle “’Biz haziniz! Sen de var misin?’’ isimli FCL simf projesi
olusturulmustur.

3. Calismanmin Amac ve Hedefleri

Milli egitim bakanlig ¢atisi altinda egitim verilen paydaslarimiza;

Okulumuza 6grenme laboratuart kazandirmak.

Avrupa okul ag1 koordinasyonunda yenilik ve egitim teknolojileri genel miidiirliigii tarafindan
yonetilmekte olan FCL ¢aligsmalarini yayginlastirmak.

Okulumuz 6grencilerinin akademik,sosyal kiiltiirel ve dijital becerilerini gelistirmek.

Okulumuzda EBA kullanimim arttirmak.

Okulumuz ogretmenlerinin  pedogojilerini  teknoloji ile uyumlu hale getirmelerini ve
ogrencilerimizin 6grenmelerini en iist diizeye ¢ikarmak.

FCL kapsaminda okulumuza kurulumu yapilan donanimlarin verimli kullaniminm saglamak.

EBA igeriklerinin gelistirilmesine destek vermek.

Derslerde web 2.0 araglarinin kullanimini arttirmak.

Ayrica;

Okulumuzun geleneksel egitim kurumu olma anlayisindan cikarak, aktif 6grenme ortami iginde
bilgi, kaynak,medya,6grenme ve ¢oziimleme merkezi haline getirmek;6grencilerimizin diigiinen,arastiran,
sorgulayan ve her daim 6grenmek igin ¢abalayan bireyler olmasini hedefledik.

Ogrencilerimizi eglendirici bir ortamda ders islenmesini saglamakla birlikte bilginin sadece siif
icerisinde degil,simif diginda da var oldugunu, bilgiye her zaman ulasabileceklerini,énceki bilgilerini yeni
bilgiler ile birlestirerek kendi deger olgularini olusturmay1 hedefledik.

4. Yontem
Kullanilan Egitim Istasyonlar:
Sanal Gergeklik Kosesi
Mini Okuma Kosesi
Interaktif Tahta
Akil ve zeka Oyunlari
Akilli Tabletler
Piyano&Gitar-Miiziksel alg1
Green Screen (yesil perde)



5.Neden FCL?
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Piyano&gitar

Miizik kiiltiiriinii dogru ve bilimsel yontemler ile cocuklara, gelecege ve bolgemize kazandirmak;
olumlu, kisilikli, duygusal zekas1 gelismis, dengeli ve kendisiyle barisik bireyler yetistirmenin yani1 sira
kesfettigimiz iistiin yetenekli 6grencileri de bastan dogru yonlendirerek kendilerine geng yaslarda ulusal
ya da uluslar aras1 kapilarin agilmasini saglamaktir.
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Akil ve zeka oyunlar:

Zeka ve akil oyunlarini 6nemi ise ¢ocuga her zaman daha etkin bir ¢alisma yontemi sunmaktir. Her
farkli oyunda ¢ocuk kendisini tanir ve akranlariyla birlikte kendisini degerlendirmeyi 6grenir. Her oyunda
kendini nasil gelistirecegini tanir ve anlar. Kendini kontrol etmeyi de 6grenir. Christine Gorss Loh,
Parenting Without Borders adli kitabinda (Sinirlar olmadan ebeveynlik) cocuklart her zaman daha iyisini
yapabilecekleri aktiviteler yapmaya tesvik etmenin 6nemini anlatmigtir. Ornegin, Japonya® da ebeveynler

bu tiir akil ve zeka oyunlarina 6nem vermekte ve cocugun yapamadigi ya da kendisini akranlariyla
degerlendirdigi durumlarda onlar1 her zaman daha iyisini yapabilecekleri konusunda yiireklendirdiklerini
yazmistir. Loh’ya gore Japonlarin en ¢aligkan insanlar olmalar: bir tesadiif degildir. Onlar bu yontemlerle
daha verimli ¢alisabilen ve daha etkili diisiinebilen bir toplum yetistirebilmektedir. (2)

Green Screen(Yesil Perde)
Yesil bir fon dniinde gerceklestirilen ¢ekimlerden elde edilen ham goriintiilerdeki yesil fon, post-
prodiiksiyon asamasinda, 6zel bilgisayar programlari kullanilarak silinir. Silinen goriinttiniin yerine
konulmak istenen goriintiiler giydirilir. Boylece sahne, olmasi gerektigi yere oturtulmus olur. Bu teknik
sayesinde pahali, tehlikeli veya fantastikligi nedeni ile ¢ekimi yapilmasi miimkiin olmayan sahnelerin,
zamandan ve paradan tasarruf edilerek elde edilmesi saglanmis olur. Fonun yesil olma nedeni, yesilin en
diisiik ton olmasi ve 15181 ¢cok iyi emmesidir. Bununla birlikte yesil insan viicudunda olma ihtimali en az



olan renktir. Ten rengi ve sa¢ renginde yesile rastlanmasi pek olasi degildir.Bu uygulama ile
ogrencilerimiz derslerini daha kolay 6grenecekler, kendi yazdiklari senaryoyu oynayabilecekler ve bu
sayede yabanci dil gelisimi ile birlikte yaparak-yasayarak 6grenme, dramatizasyon-canlandirma-rol
yapma becerileri gelisecektir.

(N
Okuma Kosesi
Mini kitaphigimiz ile birlikte kitap okuma aligkanligimi arttirmak i¢in her birey O6grenme
stirecinde aktif hale getirilmeli ve kendi 6grenmesinden sorumlu olmalidir. Teknolojik agidan gelisen yeni
diinyada egitim paydaslarimiz tablet pc ve akilli telefonlarda vakit gegirmekte, kitap okuma aligkanlig1 ise
gitgide kaybolmaktadir. Bu yiizden yetisen nesil birbiriyle etkilesimden uzak, paylasimsiz ve kendi
diistincelerini ifade etmekte zorlanan bir yapiya doniismils durumdadir. Mahalle okulumuza farklh
yerlesim yerlerinden gelen paydaslarmizi ortak bir cati altinda toplamak, birbirleri ile etkilesim
kurmalarmi saglamak ve en iyi dostun kitaplar oldugu olgusundan hareketle okulda fazla zaman
gecirmelerini saglamak, bireysel 6grenme konusunda farkindalik olusturmak, kitap okumanin 6grenci
basarisinda ve kisiler arasi etkilesimde olumlu etki olusturulacagnin diigiiniilmesi, &grencilerin
yasadiklar1 toplumun degerlerine farkindalik kazanmalar1 amaglanmstir.
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